Rahmenplanbezug
Metrum/Takt/Rhythmus

= Lieder/Rhythmen stimmlich und
korperlich gestalten: singen, sprechen,
klatschen, gehen/stampfen
(Lieder, Rhythmicals)

Tonhohe/Melodie

= einfache
Melodiebausteine/Melodien/Lieder
singen/solmisieren (so-mi)*

Klang/Harmonie

= mit verschiedenen Arten der
Klangerzeugung experimentieren
-Stimme
-Korper (patschen, stampfen,

klatschen...)

= Texte verklanglichen
= Begleitklange erfinden und erzeugen



Rahmenplanbezug

Metrum/Takt/Rhythmus

Lieder/Rhythmen/Metrum stimmlich
und korperlich gestalten: singen,
sprechen, klatschen, gehen/stampfen
(Lieder, Rap, Rhythmicals)

mit Kérperinstrumenten begleiten
mit Instrumenten begleiten

Tonhohe/Melodie

einfache
Melodiebausteine/Melodien/Lieder
singen/solmisieren (so-mi)*

Melodien erkennen und unterscheiden
erste Handzeichen zur Solmisation

Klang/Harmonie

mit verschiedenen Arten der
Klangerzeugung experimentieren
-Stimme

-Korper (patschen, stampfen,
klatschen...)

Klangeigenschaften heraushoren
(Tondauer, Tonhohe, Lautstarke:
laut-leise, hoch-tief, schnell- langsam,

kurz-lang) -> visualisieren
Begleitklange erfinden und erzeugen
Texte/Geschichten verklanglichen

Musikinstrumente herstellen (Rassel,
Trommel)

Form/Gestalt

Aufbau eines Liedes (Strophe, Refrain)

Symbole fiir Tondauer



Rahmenplanbezug
Metrum/Takt/Rhythmus

= Lieder/Rhythmen/Metrum und Takt
stimmlich, kérperlich und instrumental
gestalten: singen, sprechen, klatschen,
gehen/stampfen
(Lieder, Rap, Rhythmicals)

=  mit Korperinstrumenten begleiten

= mit Instrumenten begleiten

Tonhohe/Melodie

= Melodiebausteine/Melodien/Lieder
singen/solmisieren (so-mi)*
= weitere Handzeichen zur Solmisation

= Melodien erkennen und unterscheiden
=  Tongeschlecht (Dur/Moll)
= auf Instrumenten spielen

Klang/Harmonie

= Bordun-Téne/Dreiklange (Begleitklange
erfinden und erzeugen)

= mit verschiedenen Arten der
Klangerzeugung experimentieren
-Stimme
-Korper (patschen, stampfen,
klatschen...)

= Klangeigenschaften heraushoéren
(Tondauer, Tonhohe, Lautstarke:
laut-leise, hoch-tief, schnell- langsam,
kurz-lang) -> visualisieren

= Texte/Geschichten verklanglichen

= |nstrumente erkennen/heraushoren

=  Musikinstrumente herstellen (Rassel,
Trommel)

Form/Gestalt
= Aufbau eines Liedes
= Relative Notation
= Folgen von Rhythmus- und
Melodiebausteinen

Musikgeschichte
= Daten und Fakten zu verschiedenen
Komponisten und ihren Werken




Rahmenplanbezug

Metrum/Takt/Rhythmus

Lieder/Rhythmen/Metrum und Takt
stimmlich, kérperlich und instrumental
gestalten: singen, sprechen, klatschen,
gehen/stampfen

(Lieder, Rap, Rhythmicals)

mit Kérperinstrumenten begleiten

mit Instrumenten begleiten

Tonhohe/Melodie

Melodiebausteine/Melodien/Lieder
mitsingen/solmisieren (so-mi)*
Handzeichen zur Solmisation

Melodien erkennen und unterscheiden
auf Instrumenten spielen
Tongeschlecht (Dur/Moll)

Klang/Harmonie

Bordun-Téne/Dreiklange (Begleitklange
erfinden und erzeugen)

mit verschiedenen Arten der
Klangerzeugung experimentieren
-Stimme

-Korper (patschen, stampfen,
klatschen...)

Klangeigenschaften heraushoéren
(Tondauer, Tonhohe, Lautstarke:
laut-leise, hoch-tief, schnell- langsam,
kurz-lang) -> visualisieren

Texte/Geschichten verklanglichen

Wirkung von Musik
Instrumente erkennen/heraushoren
Instrumentenkunde

Musikinstrumente herstellen (Rassel,
Trommel)




Form/Gestalt
= Aufbau eines Liedes
= Notenlehre
= Absolute Notation

= Folgen von Rhythmus- und
Melodiebausteinen

Musikgeschichte/Musiktheorie

= Daten und Fakten zu verschiedenen
Komponisten und ihren Werken

= musikalische Fachbegriffe




